Yo - Yo Halbfinale

Zum Ablauf:
Das Halbfinale gliedert sich in 2 Etappen;

Es beginnt mit der Pflicht, siehe Beiblatt mit den aufgelisteten Pflichttricks. Wer dort besteht,
nimmt an dem nachfolgenden zwei-miniitigen Freestyle teil, dem eigentlichen Finale. Also,
nicht nur die Pflichttricks Gben, sondemn auch zu Musik Deine Lieblingstricks geschickt
aneinanderreihen und eine kleine Show zusammenstellen. Alles ist erlaubt; je einfallsreicher,

desto besser. =

Regeln

Pflicht: gelingt der vorgegebene Trick beim ersten Versuch, werden 5 Punkte verbucht; beim
zweiten Versuch hingegen nur 3 Punkte.

Ein Trick gilt dann als erfolgreich ausgeflihrt, wenn das Yo-Yo in die Hand zuriickgekehrt ist
und nur noch ein Schnurrest von maximal 10 cm vorhanden ist. Das Yo-Yo darf mit beiden
Hznden gefangen werden.

Gespielt wird die Pflicht in einem markierten Rechteck von 100 x 100 cm. Jeder Wurf
innerhalb dieses Quadrates wird als Versuch gewertet. AuBerhalb des Quadrates ist Folgendes
als Vorbereitung erlaubt:

Sleeper, Foreward Pass und Schnureinstellungen mittels Sleeping Beauty/Ufo.

Fiir den Freestyle ist automatisch jeder qualifiziert, der in der Pflicht eine fehlerfreie Leistung
hatte (maximal 40 Punkte sind moglich).

Die Anzahl der Freestyle Teilnehmer ist natirlich abhéngig von der Anzahl der
Anmeldungen. Zum Beispiel: bei 50 Anmeldungen ca 20 Freestyle Teilnehmer. Wenn diese
Anzahl nicht erreicht wird durch eine fehlerfreie Pflicht, qualifizieren sich automatisch die
jeweils hochsten Punktzahlen aus der Pflicht; z.B.: Du hast 6 Tricks der vorgegebenen 8 im
ersten Versuch und 2 Tricks im zweiten Versuch vollbracht, dann hast Du insgesamt zwar
nur 36 Punkte erreicht, hast aber immer noch gute Chancen fiir das Freestyle.

Freestyle

Jeder Teilnehmer muB eine geeignete Musik auf Kassette oder CD mitbringen. Die Hiillen
sind bitte mit dem vollen Namen und dem entsprechenden Musikwunsch mittels Aufkleber
zu kennzeichnen. Bei Kassetten muf sich das Musikstick am Anfang befinden. Nach 2
M‘inuten wird ausgeblendet; 10 Sekunden vorher wird dies durch einen Zuruf mitgeteilt.

Die _Freestyle Teilnehmer sollten ein dunkles Oberteil tragen, um die Arbeit der Jury zu
vereinfachen und eine bessere Auswertung der Videoaufnahmen zu erméglichen. Eine weifle
Yo-Yo Schnur und ein weiles T- Shirt als Hintergrund bieten keinerlei Kontrast; die

Darbietung ist somit nur schwer zu erkennen!!!

Bewertung Freestyle

Im Fregsty]e wird unterschieden zwischen :
1. Reinen Geschicklichkeitstricks, wie z. B. Dunk Shot / Basket oder Small Rock the Baby



2. Yo-Yo Kontroll - Tricks, wie z. B.Planet Hop, Loop the Loop, Hop the Fence, Vertical
Loops,Warp Drive.

Geschicklichkeitstricks werden nur einmal gewertet, und zwar mit einer auf den
Schwierigkei_tsgrad abgestellten Punktzahl (1,2 oder 3 Punkte).

Yo-Yo Kontroll - Tricks miissen mindestens 3x nacheinander gespielt werden, um
tiberhaupt eine Punktzahl zu erzielen. - '

Regenerieren de,?’f;:YQ‘,Y:OS: um zwei Tricks miteinander zu verbinden, €érgibt natiirlich
jedesmal einen Zusatzpunkt. ' A

Ein Beispiel: unb]é or Nothing, sauber gespielt, ergibt 2 Punkte, regeneriert in Loop the
Loop (3x) macht einen Punkt und einen Zusatzpunkt fiir das Regenerieren, also zusammen 4
Punkte fiir diese Sequenz.

Desweiteren ‘sip'd_ _\_.rrc;-lle 5 Punkte fiir Aufireten, Musik, Originalitat, Kleidung und Show zu
ergattern. T

Die Gewinner eines Halbfinales (Platz 1 — 5) haben das Finale der Deutschen Yo-Yo
Meisterschaft erreicht; das Finale wird voraussichtlich Ende des Jahres in Frankfurt statt
finden. Lo w

Also auf geht's.....Schnur auf's Yo-Yo, fleifig die Pflichttricks tiben und eine kleine Show
einstudieren. '

Euer ACTIVE PEOPLE Team wiinscht Euch viel G]ijék und freut sich auf Eure Darbietung.

Die jeweiligen Gewinner beider Altersklassen, die durch die Finale ermittelt werden, reisen
auf Kosten von ACTIVE PEOPLE in die USA zu einem Yo-Yo Event.

3]



-3yabnz s9jpueyyseq wap

bunjjejsuesa;| Jop uuibag Jon abe] 1omz Bunppowuy a1p gep ‘uabijyors)omiaq a33iq iuaxdYIs
19}|ejsueid |, uapuaysaidsjuad uap ue pun usbeljurad 230 9ssaIPy ‘Dwewop ‘SwepN 3jjg

[yezpjund jwesas

9|A3saai4

apjund

¥ou] sbunyosewuaqn

sdoo piemu| ajagnes g

Buidwnp Buwys

X € [99YymM uid

Jadaoi)p

Jajsimyulelg

Buiyjou Jo ajgnog

)

A

xg doy jaueld

oourwWIONAdd JeyeuIbuQ .:oxmto_Bcum d]]03u0oy apjund
iu0jaja L
“H0 y : =Z1d
- "qa@9 Yo :9gei3s
IWIeWwIoOA a I9WweN

(

0.WIU._~.—_NI..O_,>-O> sep ..:u— w_&xwwwcsf_m_iﬂ.m pun m::v_.w__—.—..:au

(

-
e




